


FORMULA: Il campionato si svolge come segue:
1.   Prima fase

• Turno  preliminare  qualificatorio  divisi  in  due  gruppi  di  9  giocatori
(sistema  italiano,  9  turni  e  8  partite).  I  primi  5  di  ogni  gruppo  si
qualificano  per  il  girone  per  il  titolo,  gli  altri  per  il  girone  di
consolazione.

2.   Seconda fase
 Girone per il titolo: i 10 qualificati si affrontano per il titolo di campione

sociale in un girone all'italiana che mantiene (riporta) i risultati degli
scontri diretti del primo turno (5 turni/5 partite + 4 risultati riportati). 

 Girone  consolatorio:  i  restanti  giocatori  si  affrontano  in  un  girone
all'italiana  che mantiene  (riporta)  i  risultati  degli  scontri  diretti  del
primo turno (4 turni/4 partite + 3 risultati riportati).

CLASSIFICA: In  caso di  parità  a due  giocatori  per  il  1º  rango del  girone per  il  titolo  verrà
disputata una partita di spareggio con i colori scambiati rispetto all'incontro diretto
(non si tiene conto dell'indice S.B. o …). In caso di parità a tre o più per il 1°
rango del  girone per il  titolo si  svolgerà uno spareggio con i  colori  scambiati
rispetto all’incontro diretto tra i  due giocatori  con il  migliore indice S.B.  Se la
partita di spareggio dovesse terminare in parità, il titolo sarà assegnato in base
all’esito di due partite con cadenza di partita rapid (20 minuti a testa, rilancio 10 s
a mossa) a colori alterni. In caso di ulteriore parità si procede a oltranza con due
partite blitz (3’ + 2”) a colori alterni fino alla determinazione di un vincitore. Lo
spareggio  può  svolgersi  su  più  serate.  Per  tutti  gli  altri  casi  determinanti
l'assegnazione dei premi o il gruppo al quale ci si qualifica per il secondo turno
vale  dapprima  l'indice  S.B.,  poi  l'esito  dell(gli)'incontro(-i)  diretto(-i),  infine  il
miglior  punteggio  ottenuto  con  il  Nero  (media  punti  per  partita).  In  caso  di
ulteriore  parità,  verrà  organizzato  uno  spareggio  blitz  3'  +  2”  tra  i  giocatori
interessati con colore sorteggiato e modalità decise a dipendenza del numero di
giocatori interessati. Per i casi restanti a parità di punti vale il coefficiente SB.

RISULTATI: I risultati vanno annotati subito nell'apposito foglio all'albo sociale  e/o,
quando necessario, comunicati al responsabile 

Piero Galli (piero.galli  @bluewin.ch , 079 400 02 32).
 

Chi vince la partita sarà il principale responsabile nel comunicare il risultato. In
caso di pareggio questa incombenza tocca al bianco.
Le partite il cui risultato non è segnato nell'apposito foglio all'albo sociale (e
neanche comunicato al responsabile di torneo) entro il termine ultimo previsto
sono considerate non giocate e vengono giudicate dalla direzione del torneo,
possibilmente dopo aver sentito le parti in causa, entro massimo 3 giorni dal
termine  ultimo  in  modo  da  avere  il  tempo  di  poter  organizzare  eventuali
spareggi. 

CONTESTAZIONI: Se riguardano una partita devono essere inoltrate alla direzione del torneo
entro  tre  (3)  giorni  dal  termine  della  stessa  (per  altri  casi  di  regola  entro
tre/quattro (3/4) giorni dal verificarsi del caso contestato) in modo da poter
trattare il caso celermente e possibilmente prima del turno successivo.

DIREZIONE TORNEO: Piero Galli, Rinaldo Geiler
6500 Bellinzona 6500 Bellinzona 
tel. 079 400 02 32 tel. 079 309 46 17
piero.galli@bluewin.ch     geiler.rinaldo@gmail.com


